大题部分
1. DVB传输系统中的两种同步方式  
(1) 比特和符号同步，数字接收信号在解调后就以符号或比特的形式呈现，数字信号的处理以符号或比特为单位，在采样点处进行。
(2) 传输帧同步，。数字通信系统中传输数据时是将数据分成具有一定格式的组来传输的，这种组称为传输帧。
  （第219页）
2. 简述流式播放技术的优缺点
优点：随时传送随时播放，只是在开始时有一些延迟，能够应用在现场直播、突发事件报道等对实时性传输要求较高的领域。
缺点：当网络的传输速率低于流媒体的播放速率或网络拥塞时，会造成播放的声音、图像时断时续，严重时甚至停顿。
   （第203页）
3.简述哈夫曼编码的特点  
(1) 哈夫曼编码的算法是确定的，但编出的码并非是唯一的。
(2) 由于哈夫曼编码的依据是信源符号的概率分布，故其编码效率取决于信源的统计特性。
(3) 哈夫曼码没有错误保护功能。
(4) 哈夫曼码是可变长度码，码字字长参差不齐，因此硬件实现起来不大方便。
(5) 对信源进行哈夫曼编码后，形成了一个哈夫曼编码表，解码时，必须参照这一哈夫曼编码表才能正确解码。
（第76页）
4.简述图像数据压缩中常用线性预测方案  
(1) 前值预测，即 [image: ]。
(2) 一维预测，即采用同一扫描行中前面已知的若干个样值来预测[image: ] 。
(3) 二维预测，即不但用同一扫描行中的前面几个样值，而且还要用以前几行扫描行中的样值来预测。
   （第84页）
5.简述ABS-S应用范围  
(4) 广播业务:可支持电视直播业务，包括高清晰度电视直播。
(5) 交互式业务:通过卫星回传信道，很容易满足用户的特殊需求，例如，天气预报、节目、购物、游戏等信息。
(6) 数字卫星新闻采集(DSNG)业务。
(7) 专业级业务:可提供双向Interet服务。
   （第228页）
6.简述用载波实现基带信号无线传输的原因  
(1)  天线尺寸：电磁场必须利用天线才能发射到空中进行空间传播，接收端也必须有天线才能有效接收空间传播的信号。从电磁场和天线理论知道，天线的尺寸主要取决于波长  和应用场合。利用载波进行调制可以将基带信号调制到较高的载波频率上，从而减小天线尺寸。
(2)  频分复用：如果一条信道要传输多路信号，则需要利用调制来区别不同的信号。
(3) 扩频调制：利用调制将干扰的影响减至最小。
   第192页
7.简述差错控制编码的基本原理  
  为了使编码码字具有检错和纠错能力，应当按一定的规则在信息码元之后增加一些冗余码元（又称监督码元），使这些冗余码元与被传送信息码元之间以某种确定的规则相互关联（约束），发送端完成这个任务的过程就称为差错控制编码；在接收端，按照既定的规则校验信息码元与监督码元的特定关系，来实现检错或纠错。
   （第171页）
8. 简述奈奎斯特采样定理  
只要采样频率大于或等于模拟信号的最高频率的两倍，即[image: ] ，就可以通过理想低通滤波器，从样值序列中无失真地恢复原始模拟信号。
   （第33页）
小题部分
1.变换编码的三个模块  
  变换、量化、熵编码  （第69页图3-2）

2. 预测器的误差计算公式  
  [image: ]
  （第83页式(3-8)）

3. 视觉惰性原理  
  人眼亮度感觉变化滞后于实际亮度变化，以及视觉暂留特性，统称为视觉惰性。光线消失后的视觉残留现象称为视觉暂留或视觉残留。
（第15页）

4. 有线数字信道特点  
  可用频带宽、信噪比高、多径干扰小。  
（第230页）

5.带宽有效性调制效率取值范围伊塔取多少？  
  ηw> 1
（第169页）

6.随机差错形成的原因  
  由加性高斯白噪声(Additive White Gaussian Noise, AWGN)引起。  
（第165页）

7.光的三原色  
  红(R)、绿(G)、蓝(B)  
[bookmark: _GoBack]（第7页）
8.伪随机序列定义  
  伪随机二进制序列(PRBS)也称m序列,通常由多级(m级)线性反馈移位寄存器产生，序列周期的长度为2m-1个比特。这种序列具有类似于随机噪声的统计特性，因此也称为伪随机序列。  
（第63页）

9.DVB传输系统  
  DVB数字广播传输系统利用了包括卫星、有线、地面微波在内的所有通用电视广播传
输媒质,相应的DVB传输系统包括DVB-S (DVB-S2)、DVB-C (DVB-C2)、DVB-T (DVB-T2)  
（第216页）

10.有线数字电视信道，信道比（是高还是低）  
  信噪比高  
（第230页）

11.突发差错  
  码元差错成串成群出现，即在短时间内出现大量误码。一串差错称为一个突发差错。突发差错总是以差错码元开头，以差错码元结尾，并且中间码元差错概率超过某个标准值。通信系统中的突发差错是由雷电、强脉冲、时变信道的衰落等突发噪声引起的,在存储系统中,磁带、软盘物理媒质的缺陷或读写头的接触不良等造成的差错均为突发差错。  
(第165页)

12.经DCT离散余弦变换后幅值较大的变换系数主要集中的位置  
  低频系数（左上角）  
(第70页)

13.电视图像的摄取和重现的过程  
  实质上是一种光电转换过程，它分别是由摄像管和显像管来完成的。  
(第16页)

14.数字信号传输比特率算法  
  等于采样频率与量化比特数的乘积。  
(第35页)

15.图像镜像变换的分类（实验课知识点）  
  （课本未提及，属于实验课内容）通常分为水平镜像、垂直镜像。

16.人眼可见光谱的波长范围  
  380~780 nm  
(第1页)

17. DPCM系统中输入输出信号之间的误差由什么引起  
  主要是由量化器引起的。  
(第83页)

18. 传输系统对输入的TS进行扰码处理需要加入什么  
  一个伪随机序列  
（第216页）

19.图像灰度量化级别和像素的关系（必考？）（量化级别＝2的多少次方 从白色到黑色经过多少次渐变）  
 [image: ] 。n通常称为量化比特数。例如，8bit量化是指共有 28= 256 个量化级。这意味着从白色到黑色经过了2n 次（或级）渐变。
（第33页）

20.模拟调制的主要任务  
  将基带信号搬移到信道损耗较小的指定的高频处进行传输。调制后的基带信号称为通
带信号,其频率比较高。  
（第218页）

21.万维网技术的协议基础  
  超文本传输协议 (Hypertext Transfer Protocol, HTTP)  
（第204页）

22.数字图像处理中图像分辨率的概念  
  对CCD(Charge Coupled Device,电荷耦合器件)、LCD(Liquid Crystal Display,液晶显
示器)、PDP(Plasma Display Panel,等离子体显示器)和OLED(Organic Light Emitting Dis-
play,有机发光显示器)等成像器件或显示器来说,通常用“图像分辨率”来表征成像或显示器件固有的图像分解或显示分辨率，用“水平像素数×垂直像素数”表示。 
（第19页）

23.配色方程式（考）  
[image: ]
上式称为配色方程,R、G、B分别为红、绿、蓝基色单位数,称为色系数。
  （第10页）

24.交织技术（数字通信）  
  把连续成串出现的突发误码分散成便于纠正的随机误码。  
（第185页）

25.实际的视屏信号谐波的次数越高相当于基波振幅衰减情况  
  衰减越大  
（第25页）
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